STEAM a casa
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STEAM a clase ... i forad’ella, també!
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Activitats STEM:

- Inspiracions

o Objectiu: generar interés
o Molt ludiques
o Poques o cap mates

- Experiments

o Objectiu: introduir o fixar un coneixement
o Ludiques
o Coneixements de mates

 Projectes

o Objectiu: transversals
o La diversio parteix de I’alumne
o Coneixements de mates, tecnologia...

Tot és important, i la combinacié indispensable!



Abans de comencar

1.- Errors i estadistica
Es important introduir la nocié d’error. Com?
Fent que molts alumnes mesurin el mateix i posant en comu!
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2.- Ajuts de funcions (molt facil amb excel)
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Benvingut sigui el mobil a les aules...

... per fer experiments
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Mesurar
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De Video a rt)

Sensors

i

ImageMeter

o>

VidAnalysis free

=]
=

Arduino Science Journal

5/
(%/]

Vieyra Phyphox



Aplicacions

Mesurar
distancies

De Video a rt)

Sensors

ImageMeter

o>

VidAnalysis free
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Science Journal

Totes tres estan descrites a:

visions.upc.edu

steam a classe =»recursos
(Aquest ppt esta penjat aqui també!)

fisidabo.upc.edu
abans de venir



Sensors del mobil

1. Afegir experiment:
seleccionar sensor(s)

2.- Mesurar

Afegir experimen

® -

Afegir sensor

= g @ =

3.- Analitzar

f'abr., 12:00
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... Es molt més que sensors:

és un diari de laboratori virtual!



Sensors del mobil

1. Comencar i seleccionar sensor(s)
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1. Afegir experiment

Afegir experimen

L} 4

2. Afegir sensor

Afegir sensor
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Sensors del mobil

2. Mesurar

/ Comencar a mesurar \

TOTS els sensors!

Enregistrar mesura

® Enregistra

o

(si s’apaga la pantalla segueix mesurant...
pero no veureu els resultats en pantalla quan el torneu a engegar...no passa re




Sensors del mobil

3. Analitzar

/ Podem desplacar el cursor Amb el menu podem retallar \

Llum ambiental (lux)

Menu per'exportar
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\ Obtenim: min, max i med ... | exportar! /




Aplicacions

a N
Sensors

=1
> \/\y
=]

Arduino Science Journal




Sensors del mobil
Comencem amb l’acceleracio

Amb I’accelerometre NO mesurem l’acceleraci



Sensors del mobil

Amb I’accelerometre NO mesurem l’acceleracio!
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Sensors del mobil

Intentarem sempre “separar” I’efecte de la gravetat,
per tant mesurarem:

« Enunadireccid paralela al pes (imaginem un ascensor)

N —mg =ma
Per tant:
N=m(g+a)

L’acceleracio del mobil:

Amopit = (@ + 9)

... 0 posar “el zero” en a=g




Sensors del mobil

/Una estrategia:

Mesurar I’acceleracié en un eix que no estigui afectat per la gravetat

o

~

s

Una altra estrategia:
Mesurar I’acceleraci6 “lineal” de I’app




Cop de puny accelerat

AN .
' SAMSUNG

Mesurem l’acceleracio de la nostra ma



Cop de puny accelerat

Afegir experimen

o

/1 .- Afegir experiment\

J

/ 2. Mesurar

T 472 lux @

Menu de sensors

\Acceleracié lineal

https:/lvisions.upc.edu/ca/steam-a-classe






3. Analitzar




3. Analitzar
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3. Analitzar

Estadistica Fisica



3. Analitzar
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3. Ana!itzar

. S

J
” Calculem forca maxima A

Frax = Mpuny Amax
Comparar amb un cotxe
(de 0 a 100 en quants segons?”)

4 Calculem velocitat maxima )

Vimax = Amitjana * t
Calculem L del brac

L —l .. t2
rag mitjana
b =5 Amit

\- /
4 Projecte de recerca... t )
e v(t) = J a(t)dt + Vo
b0l /\ / » t=0
/ \ ' e x(t) =J v(t)dt + x,
R S P t=0




De rebot la fisica

Estudiem la fisica dels xocs amb el seu soroll



De rebot la fisica

Afegir experimen

o

/1 .- Afegir experiment\
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2. Mesurar
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T 472lux @

Men( de sensors

https:/lvisions.upc.edu/ca/steam-a-classe







3. Analitzar
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3. Analitzar

Temps entre rebots
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3. Ana!itzar

Temps entre rebots
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3. Ana!itzar

Temps entre rebots

Velocitat d’impacte v, = —

Alcada maxima h =
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3. Ana!itzar

Temps entre rebots

Velocitat d’impacte v, = —
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3. Ana!itzar
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Temps entre rebots
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3. Ana!it;ar

Temps entre rebots

. . gAt
Velocitat d’impacte v, = =B
2
Alcada maxima h = 2o
29

Energia perduda vﬁ-n — Vini

al xoc v

Relacié soroll - Alcada

~ Grafiques i funcions

\
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~— Cinematica

Energia i xocs

Escala decibélica (so)
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